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Descricao do curso

O curso CVideo Mapping: video projecdo, palco e artes objetiva fornecer aos participantes formacao atraves
da performance visual, conectando suas raizes historicas, que remontam a Lanterna Magica e a
psicodelia analogica, as mais avancadas técnicas de Video Mapping, explorando as diferentes
etapas do processo de criacao e seus muitos desdobramentos no cenario cultural.

Justificativa

A projecao mapeada ou video mapping esta cada dia mais presente em eventos artisticos,
performances teatrais, shows, exposicoes, instalacoes interativas e eventos de marketing, por sua
capacidade de criar impacto visual e envolver o publico. Tendo em vista a constante atualizagao da
industria e a crescente demanda do mercado, se faz necessaria a formacao de profissionais
capazes de planejar e executar projetos, nao apenas técnica, mas criativamente - afinal, o video
mapping € uma atividade que esta intimamente conectada a tecnologia e a arte. Diante da
escassez de cursos especificos na area, este curso se apresenta como uma alternativa para que
profissionais de diversas areas da cultura possam se familiarizar e dominar as etapas necessarias
da projecao mapeada, transformando os estudantes em verdadeiros instrumentistas visuais,
capazes de interpretar a musica e manipular o espaco em tempo real com precisao técnica e
sensibilidade artistica.
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Objetivos

Geral

Promover a formagao teodrica e técnica em Video Mapping, visando a insercao dos/das estudantes
no mercado cultural.

Especificos

1. Desenvolver um olhar critico e um repertorio historico sobre o uso do video e do som como
linguagens artisticas no palco.

2. Operar com fluidez o software Resolume Arena e compreender as especificidades técnicas de
hardware.

3. Aprender a estruturar um projeto do zero, utilizando ferramentas de pré-visualizagao para
organizar a narrativa visual.

4. Aplicar técnicas de Video Mapping para adaptar contetdos digitais a superficies
tridimensionais, corrigindo distor¢oes e mascaras em tempo real.

5. Compreender a relagao entre imagem, som e performance, garantindo que a tecnologia sirva a
dramaturgia ou ao conceito do espetaculo.

PLANO DE CURSO > CURSO LIVRE > VIDEO MAPPING: VIEO PRO]EQI\O, PALCO E ARTES 4

Ementa

Investigacao pratica e teorica sobre a utilizacao do video como elemento narrativo e cenografico.
Evolucao historica e técnica do Video Mapping; introducao as ferramentas padrao do mercado,
como o software Resolume Arena, e as especificacoes técnicas de projetores e painéis; criacao de
moodboards, roteiros e storyboards, ferramentas vitais para comunicar conceitos visuais a
diretores, clientes e equipes técnicas; introducao e pratica de técnicas de ajuste e de distor¢cao da
imagem, para adaptagao a superficies diversas, INPUT e OUTPUT, desde maquetes a cenarios
complexos.

Conteudos



TITULO UNIDADES TEMATICAS

TRILHA 1
Introducio ao Video e Som: estética e e Ahistoria da luz
fund e A Narrativa Visual
undamentos e A Chegada do Digital
TRILHA 2 ..
Softwares e Ferramentas: o universo e Introducdo a Montagem
técnico e Introducao ao Resolume Arena
e Tecnologias de Exibicao
e Saidas de Video
e Estudos de Cases Emblematicos
TRILHA 3 e Planejamento Visual
. . o s e Planejamento Criativo
Criacao de Projeto: do conceito a tela e Roteirizacio e Storyboarding
e Sound Design e construcao de atmosfera cénica.
TRILHA 4
Video Mapping Basico: a técnica da D LONEEEE) QI .(Resolume)
escultura de luz e Interacao com Objetos
e Partindo para a agao
e Resolucao de Problemas Técnicos

CARGA HORARIA: 50 horas
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Metodologia

Com perfil auto instrutivo, a metodologia do curso contempla uma estratégia didatica online, com ampla
utilizacao das potencialidades pedagogicas oportunizadas pelas Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagao (TDIC). Organizada por meio de trilhas de aprendizagem na Turma Virtual do Moodle, a
metodologia vai envolver a utilizagao de videos didaticos, exercicios praticos individuais, leitura de textos
online, foruns, questionarios e demais atividades assincronas.

Avaliacao final e certificacao

A avaliacao da aprendizagem no transcorrer do componente curricular se fundamenta em uma perspectiva
processual com a utilizagao de diversos instrumentos de coleta de dados para o processo avaliativo, com
atividades realizadas no AVA. A certificacao ficara a cargo do Centro de Cultura, Arte, Linguagens e
Tecnologias Aplicadas (CECULT) UFRB.

Avaliacao da qualidade do curso

Formulario proprio de avaliacao do curso disponibilizado na sala de aula virtual.
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