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Descricao do curso

O Curso de Animacao Digital tem como objetivo oferecer uma base solida de conhecimento para a
criacao de animagoes digitais. Ao longo do percurso, sao apresentadas as principais referéncias
teoricas, ferramentas de producao e metodologias utilizadas no desenvolvimento de animacgoes,
com foco na aplicacao de tecnologias digitais variadas e softwares de animacao 3D, com énfase na
ferramenta Blender.

Justificativa

A animacao é uma area profissional em constante transformacao e presenca marcante em nosso
cotidiano, desde a programacao televisiva as plataformas de streaming, passando pelas redes
sociais, games, videoaulas até conteldos instrucionais. Este curso tem como proposta formar
profissionais qualificados para atuar nesses diversos contextos, dominando tanto os fundamentos
da animacao quanto o uso de softwares modernos voltados a producao digital.
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Objetivos

Geral

Formar profissionais para a criacao de animagoes digitais 3D de forma simples, utilizando
diferentes metodologias e ferramentas disponiveis no mercado, com énfase na ferramenta
Blender.

Especificos

1. Apresentar um breve panorama historico da animagao, desde os primeiros experimentos até o
surgimento da animacao digital.

2. Abordar os principios fundamentais que regem o movimento e a constru¢ao da animacgao.

3. Introduzir as principais ferramentas utilizadas na criagao de personagens, cenarios e objetos
para animacao digital 3D.

4. Fornecer uma base conceitual sobre rigging, destacando sua importancia na animagao de
personagens.

5. Apresentar o fluxograma basico do desenvolvimento pratico de uma animacao.

6. Apresentar os fundamentos dos processos de renderizacao, finalizacao e exportacao de

animacoes digitais em 3D.
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Ementa

Historia da animacao. Metodologia de Producao e a logica da animagao. Criagao e producao de
animagoes digitais. Técnicas de modelagem 3D. Animacao de personagens, cenarios e objetos.
Renderizacao, finalizagao e exportacao de arquivos.

Conteudos

TITULO UNIDADES TEMATICAS RESPONSAVEL

1.1 Panorama historico da animagao

TOPICO 1

Da animacao convencional a 1.2 Marcos historicos Flavio Gomes
animacao digital 1.3 Animacao digital

e 2.1 Fundamentos da animacao

Metodologia de producao e a 2.2 Metodologia de producao de animagoes Flavio Gomes

logica da animacao 3D

TOPICO 3

Criacao de personagens,
cenarios e objetos em
softwares 3D

TOPICO 4

Animacao, renderizacao,
finalizacao e exportacao de
arquivos

2.3 Animagao digital 3D

3.1 Modelagem 3D
3.2 Retopologia
3.3 Rigging 3D: como criar e controlar esqueletos

digitais?

41 Fluxo de trabalho base para animagao 3D
4.2 Exemplo pratico de animagao com um Walk Cycle
4.3 Preparacgoes finais

4.4 Configuracoes de renderizacao e finalizacao

Guilherme Ferreira
Renato Galhardo

Guilherme Ferreira
Renato Galhardo

CARGA HORARIA: 60 horas
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Metodologia

O Curso Livre de Animacao Digital é ofertado na modalidade de Educacao a Distancia. Trata-se de
um curso on-line que visa promover a autoformacao do estudante por meio do material tedrico
disponivel na sala de aula virtual. O material do curso visa desenvolver os conhecimentos
necessarios a producao de animagoes digitais 3D, bem como toda a teoria e pratica que envolve
essa area. Dessa forma, serao utilizadas as ferramentas e atividades disponiveis na plataforma
Moodle, como materiais de estudo, videoaulas, slides com recursos visuais e explicativos, foruns
de dividas e atividades de revisao e avaliagao. Essas estratégias visam favorecer o ensino e a
aprendizagem, permitindo ao estudante compreender de forma mais eficaz a teoria e a pratica
necessarias para a producao de animacoes diversas, utilizando técnicas digitais e softwares de
animacao 3D.

Avaliacao final e certificacao

O curso contempla atividades formativas e avaliativas em cada topico. As atividades formativas
tém o objetivo de promover a revisao dos contetudos estudados, sem atribuicao de nota. Por sua
vez, as atividades avaliativas sao pontuadas. A soma das atividades avaliativas dos topicos totaliza
50 pontos. Ao final do curso, o estudante devera realizar o questionario final, cujo valor & de 50
pontos, e responder ao questionario de avaliagao da qualidade do curso. Cumpridos esses
requisitos, o certificado estara disponivel ao estudante que alcancar o aproveitamento minimo de
60% (sessenta por cento).

Avaliacao da qualidade do curso

Formulario proprio de avaliacao do curso disponibilizado na sala de aula virtual.
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